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1 Sicherheitsanweisungen

Die folgenden Sicherheitsvorschriften und technischen Daten dienen der fehlerfreien Funktion des Geriites
und dem Schutz von Personen und Sachen. Die Beachtung und Erfiillung ist somit unbedingt erforderlich. Bei
Nichteinhaltung erlischt jeglicher Anspruch auf Garantie und Gewihrleistung fir das Gerét und eventuell
auftretende Folgeschiden.

Diese Vorschriften sollten als Bestandteil des Geriites betrachtet werden und méglichst bei den Geriten
aufbewahrt und mitgefiihrt werden.

Nehmen Sie in jeder Situation diese und die gesonderte Bedienungsanleitung des Projektorherstellers zur
Hand! Die Informationen in beiden Bedienungsanleitungen sind grundlegend wichtig fir den einwandfreien
und sicheren Betrieb!

WARNUNG : DIESES GERAT MUSS UNBEDINGT GEERDET WERDEN.

UM FEUERGEFAHR UND DIE GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES
ZU VERMEIDEN, DARF DAS GERAT WEDER NASSE NOCH FEUCHTIGKEIT
AUSGESETZT WERDEN.

DEN BEAMOVER NICHT FETTHALTIGER, FEUCHTER ODER
RAUCHHALTIGER LUFT, WIE IN EINER KUCHE AUSSETZEN, UM ZU
VERMEIDEN, DASS EINE STORUNG AUFTRITT. BEI KONTAKT MIT OL
ODER CHEMIKALIEN KANN DER PROJEKTOR BESCHADIGT WERDEN

BEWAHREN SIE DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG ZUM
SPATEREN NACHSCHLAGEN SORGFALTIG AUF.

Dieses Produkt ist kein Spielzeug und gehort deshalb nicht in Kinderhand.
Der beaMover darf keinen hohen Temperaturen, starken Vibrationen, starken Magnetfeldern, oder hoher
Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Bei Kurzschliissen in der Versorgungsspannungszufiihrung besteht Brandgefahr!
Die maximalen EingangsgroBen gemiB den Spezifikationen in den Technischen Daten diirfen nicht
tiberschritten werden.

Das Geriit darf nicht in Ridumen oder Umgebungen eingesetzt werden, in denen brennbare oder étzende Gase,
Dimpfe oder Stiube vorhanden sind oder vorhanden sein konnen.

Nachdem das Geriit von einem kalten in einen wirmeren Raum gebracht wurde. darf es nicht sofort in Betrieb
genommen werden. Das moglicherweise entstandene Kondenswasser konnte dabei zur Zerstorung des Gerdites
fithren.

Der Aufstellungsort muss eine ausreichende Tragfihigkeit fir den beaMover aufweisen. Installationen, wie
das Aufhiingen an einer Decke, miissen von einem qualifizierten Fachmann durchgefithrt werden. Zusitzliche
SchutzmaBnahmen gegen das Herunterfallen des beaMovers verwenden. Montieren Sie Thre Anwendung nie
an besonders Blitz gefihrdeten Stellen, wie auf freien Bergkuppen, Dichern von Gebiiuden, einzeln
stehenden Masten oder Biumen. Direkte und Einschliige in der Niihe elektrischer/elektronischer Geriite
konnen zu deren Zerstorung oder Fehlfunktionen fiihren. Fiir Schiiden durch Blitzeinschlag kénnen wir keine
Haftung iibernchmen! Besonders in trockener Luft kann sich der menschliche Korper elektrostatisch aufladen.
Beim Kontakt mit leitenden Gegenstiinden baut sich diese Ladung mit einem kleinen Funken ab. Solche
Entladungen beim Beriihren elektronischer Bauelemente kiinnen diese zerstoren.

Vermeiden Sie daher jeden unnétigen Kontakt mit dem Geriit oder angeschlossenen Baugruppen.

Vor jedem Zugriff sollten Sie einen groBen, geerdeten Gegenstand beriihren (z. B.: unisolierte Stelle eines
PC-Metallgehiuses, eine Wasserleitung oder ein Heizungsrohr), um eventuelle Aufladungen abzubauen.
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Fiir die Reinigung des beaMovers miissen Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen, Verwenden Sie zum
Reinigen keine Fliissig- oder Sprayreinigungsmittel. Verwenden Sie lediglich ein angefeuchtetes Tuch.
Beachten Sie alle Hinweis- und Warnschilder, die auf dem Geriit angebracht sind.

Der beaMover darf keinem Regen oder Niisse ausgesetzt werden, wie z.B. in einem feuchten Keller, in der
Niihe eines Swimmingpools usw.,

Zubchir, das nicht vom Hersteller empfohlen wird, darf nicht verwendet werden.

Stellen Sie den beaMover nicht auf eine instabile Unterlage, Stinder oder Tisch, weil er herunterfallen und
Verletzungen verursachen kann,

Die Schlitze und Gehiusedffnungen an der Riickseite und der Seite dienen zur Beliiftung, um einen
storungsfreien Betrieb zu gewihrleisten und den Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen.

Die Liiftungsschlitze diirfen niemals mit Stoffen oder anderen Gegenstinden abgedeckt werden. AuBerdem
darf der beaMover nicht in der Nihe oder iiber einem Heizkorper platziert werden. Der beaMover darf nicht
in der Niihe eines Luftauslasses einer Klimaanlage aufgestellt werden.

Der beaMover sollte nicht in einem Wandregal oder einem Schrank betrieben werden, wenn keine
ausreichende Beliiftung und Bewegungsfreiheit gesichert ist.

Stecken Sie keine Gegenstinde in die Gehiuseschlitze, weil durch einen Kurzschluss ein Feuer oder ein
elektrischer Schlag verursacht werden kann.

Beachten Sie unbedingt die Angaben zur Stromversorgung auf dem Schild. Wenden Sie sich an einen
autorisierten Hiindler oder an das értliche Energieversorgungsunternechmen, falls Sie im Zweifel sind, ob Sie
die richtige Stromversorgung zur Verfiigung haben.

SchlieBen Sie nicht zu viele Geriite an die gleiche Steckdose oder an das gleiche Verlidngerungskabel an, weil
wegen Uberlastung die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist. Stellen
Sie keine Gegenstidnde auf das Netzkabel und achten Sie darauf, dass niemand iiber das Kabel stolpern kann.
Versuchen Sie niemals am beaMover irgendwelche Reparaturen vorzunehmen und entfernen Sie die
Gehiiuseabdeckungen nicht, weil Sie gefihrlicher Hochspannung ausgesetzt werden konnen. Reparaturen
sollten immer von einem qualifizierten Fachmann ausgefiihrt werden.

Bei folgenden Situationen miissen Sie das Netzkabel unverziiglich aus der Steckdose zichen und einen
qualifizierten Fachmann benachrichtigen:

a. wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschidigt sind,
b. wenn Fliissigkeit in das Innere des Geriites gedrungen ist.
¢. wenn der beaMover Regen oder Wasser ausgesetzt war,
d. wenn der beaMover nicht einwand{rei funktioniert, wenn
er gemilll den Anweisungen in der Bedienungsanleitung
betrieben wird. Bedienen Sie nur die in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Regler zum Einstellen,
weil sonst die Gefahr einer Geriitebeschidigung vorhanden
ist und umfangreiche Reparaturen notwendig werden
konnen,

¢. wenn das Geriit fallen gelassen wurde oder das

Gehiiuse beschidigt ist,

f. oder wenn sich die Leistung des Projektors stark veriindert.

Sollten Ersatzteile fiir den beaMover bendtigt werden, miissen Sie sich vergewissern, dass nur Originalteile
oder vom Hersteller zugelassene gleichwertige Teile eingebaut werden, weil sonst die Gewihrleistungspflicht
erlischt. Durch den Einbau unzuliissiger Teile kann ein Feuer oder ein elektrischer Schlag verursacht werden.
Lassen Sie nach jeder Reparatur eine Funktionspriifung durch den Servicetechniker ausfithren, um die
Betriebsfihigkeit des Projektors sicherzustellen!



Priifung der elektrischen Sicherheit

Der Betreiber hat Sorge zu tragen, dass Wiederholungspriifungen und Priifung nach Anderung und
Instandsetzung durch eine Elektrofachkraft oder unter Leitung und Aufsicht einer Elektrofachkraft
nach BGV A3 (fiir Deutschland) zu den vorgeschrieben Zeitpunkten durchgefiihrt werden!

Bitte beachten Sie die jeweiligen gesetzlichen Vorschriften Thres Landes!

VORSICHT

GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN
SCHLAGS NICHT OFFNEN

VORSICHT : ZURVERMINDERUNG DER GEFAHR
EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS DARF
DIE ABDECKUNG (RUCKSEITE) NICHT
ENTFERNTWERDEN. IM INNEREN
BEFINDEN SICH KEINE TEILE, DIE GEWARTET
WERDEN MUSSEN, AUSSER FUR DEN
AUSTAUSCH DER LAMPE. DAS GERAT
DARF NURVON EINEM QUALIFIZIERTEN
FACHMANN REPARIERTWERDEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS IM INNEREN

& GEFAHRLICHE SPANNUNGEN VORHANDEN SIND,
DIE ZU EINEM ELEKTRISCHEN SCHLAG FUHREN
KONNEN.

DER BEDIENUNGSANLEITUNG DIESES GERATS
WICHTIGE HINWEISE ZUR BEDIENUNG UND
WARTUNG BEFINDEN.

Q DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS SICH IN

Das Symbol und das erwahnte Wiederverwertungssystem
gelten nur fir die Lander der EU und nicht fiir andere Lander
oder Gebiete in der Welt.

Die Produkte von werden aus hochwertigen Materialien und
Kompenenten gefertigt, die sich wieder verwenden lassen.
Das Symbol bedeutet, dass elektrische oder elektronische
Geréte, Batterien und Akkus am Ende ihrer Lebensdauer
nicht im Haushaltmill entsorgt werden dirfen.

Hinweis:

Ein chemisches Zeichen unter dem Symbol bedeutet, dass
die Batterie bzw. der Akku Schwermetalle in gewissen Kon-
zentrationen enthalt. Die Metalle werden wie folgt bezeich-
net: Hg: Quecksilber, Cd: Kadmium, Pb: Blei

In der Européischen Union gibt es separate Sammelstel-
len flr elektrische und elektronische Geréte, Batterien und
Akkus.

Entsorgen Sie solche Geréte bitte richtig

in der kommunalen Sammelstelle bzw. im
Recyclingzentrum.

Helfen Sie mit, die Umwelt in der wir leben,
zu schiitzen.




VORSICHT

Aus den Luftaustrittsoffnungen tritt heiBe Luft aus. Bei der Aufstellung und wihrend des Betriebs miissen die
folgenden Vorsichtsmafinahmen beachtet werden:

— Stellen Sie keine entziindbaren Gegenstinde oder Spraydosen in die Nihe des beaMovers, weil an den
Luftauslassoffnungen heile Luft austritt.

— Von der Auslasséffnung diirfen sich in einem Abstand von mindestens 1 m keine Gegenstiinde befinden.

_ Die #uBere Seite des Luftauslasses darf nicht beriihrt werden, besonders Schrauben und andere Metallteile.
Wiihrend des Projektorbetriebs konnen diese Teile sehr heill werden.

— Stellen Sie keine Gegenstiinde auf das Gehiiuse. Gegenstinde auf dem Gehiuse kénnen nicht nur beschédigt
werden, durch die Hitze kann sogar ein Brand ausgelst werden.

Der Projektor ist zum Abkiihlen mit einem Kiihlgeblise ausgeriistet. Die Geblidsedrehzahl wird durch die
Temperatur in Inneren des Projektors gesteuert.

Luftzirkulation

Die Projektionslampe erzeugt eine grofe Hitze. Die Geblise und die Beliiftungsoffnungen sind zur
Abfithrung der Wirme. Die Kiihlluft wird iiber einen Filter an der Luftansaug6ffnung angesaugt, der Filter
verhindert, dass Staub in das Innere des Projektors gelangen kann.

Fiir die Wartung des Projektors ist eine regelmiifige Reinigung notwendig. Entfernen Sie den auf dem
Projektor angesammeltem Schmutz und Staub.

Bei allen LCD - Projektoren wird die Luft der Umgebung zur Kiihlung der LCD — Panels und anderer
Elektronikbereiche genutzt. Das bedeutet, dass auch alle in der Luft enthaltenen Fremdkorper die nicht von
den Lufteinlassfiltern aufgenommen werden an diesen Komponenten vorbeigefithrt werden. Staub wird schon
nach verhiiltnismiBig kurzer Zeit als diffuse Flecken im Bild sichtbar und kann demnach die Helligkeit und
die Bildqualitit beeinflussen.

Handelt es sich bei der Verunreinigung um feinere Partikel wie z.B. Zigarettenrauch oder Kunstnebel, so legt
sich ein Film iiber die gesamten betroffenen Bereiche. Dies fiihrt zu einer Verfirbung (meist gelblich bis
braun) die am oberen Bildrand beginnt und sich iiber das komplette optische System ausbreitet und
schlieBlich das gesamte Bild beeintrichtigt. Wird diese Verschmutzung nicht frith erkannt und fachgerecht
beseitigt, kommt es aufgrund der hohen Temperaturen zu ciner Beschédigung der Filter, der Linsen und
Spiegel und sogar der LCD — Panels. Insbesondere beeintriichtigt ein verstopfter Luftfilter die Wirmeabfuhr
aus dem Projektor und beschleunigt somit den Verschleif aller opt. Elemente und der Lampe.

Diese Beschidigung ist nur durch eine mit hohen Kosten verbundene Erneuerung der betroffenen
Komponenten zu beheben und basiert niemals auf einem Gewihrleistungsanspruch!

Beim Erreichen einer mit dem Timer eingestellten Zeit wird das Filterwechselsymbol auf dem Bildschirm
eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige des Projektors leuchtet, um auf den notwendigen
Filterwechsel aufmerksam zu machen.

Falls der Filter verstopft ist und wegen leerer Filterpatrone nicht gewechselt werden kann, wird das
Filterwechselsymbol auf dem Bildschirm eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige des Projektors
leuchtet, um auf den notwendigen Filterwechsel aufmerksam zu machen.

Schalten Sie in diesem Fall den Projektor sofort aus und tauschen Sie die Filterpatrone aus.

Verstopfte Beliiftungséffnungen oder wenn der Projektor lingere Zeit nicht gereinigt wird, konnen nicht nur
zu Beschidigungen fiihren, deren Reparatur aufwendig ist, sondern auch eine hohe Unfall- und Brandgefahr
darstellen.

Beschidigungen, die auf einen ungereinigten Filter oder ungeniigende Wartung
zuriickgefiihrt werden konnen, sind von den Garantieleistungen ausgeschlossen!



Schauen Sie wihrend des Betriebes nicht direkt in das Projektionsobjektiv. Das intensive Licht kann zu
Augenschiiden fithren. Projizieren Sie ein Bild nicht iiber lingere Zeit, weil wegen der Eigenschaften des
LCD-Panels Nachbilder zuriick bleiben kénnen.

Um die Lebensdauer der Lampe nicht zu verringern sollten Sie folgendes beachten:

e Schalten Sie den Projektor niemals fiir einen kurzen Moment ein. Génnen Sie ihm mindestens 10
Minuten!

e Lassen Sie den Projektor nach dem Ausschalten immer geniigend abkiihlen bevor Sie ihn wieder
einschalten, bestenfalls noch einige Minuten nach der Beendigung der Abkiihlphase. Niemals wiihrend
dieser Phase (Liifterlauf) den Netzstecker ziehen!

¢ Vermeiden Sie Erschiitterungen (Transport) wenn die Lampe noch erwirmt ist!

e Hiufiges Ein- und Ausschalten lisst die Lampe verschleifen und folglich dunkler werden. Die
Betriebsstunden sind nicht alleiniger Anhaltspunkt der zu erwartenden Lampenleistung! Folglich sind
lingere Einsiitze des Projektors, bis zu ca. 6 Stunden tidglich, wie sie z.B. in Festinstallationen auftreten,
vorteilhafter als hiiufige Kurzeinsiitze!

* Optimieren Sie die Betriebstemperatur durch richtige Positionierung und Installation des beaMovers — die
Beliiftungsiffnungen diirfen nicht abgedeckt werden - und natiirlich konsequente Kontrolle der
Lufteinlassfilter!

* Die Lampenleistung und - lebensdauer ist von diesen genannten Faktoren abhiingig. Die Lampe wird im
neuwertigen und einwandfreien Zustand im Projektor eingesetzt. Aus diesem Grund konnen oftmals keine
Garantie- oder Kulanzanspriiche geltend gemacht werden, da nicht nachvollziehbar ist bis zu welchem
Zeitpunkt der Zustand der Lampe einwandfrei war!

e Beachten Sie daher in den ersten 50 bis 200 Betriebsstunden (innerhalb der ersten 3 Monate) genau das
Verhalten Threr Projektionslampe!

¢ Geriit vor dem Offnen unbedingt allpolig vom Netz trennen (Schukostecker zichen).
e [ampe vor dem Wechseln abkiihlen lassen!
e Einbauhinweise des Herstellers beachten!

e Schutzklasse I: Schukostecker am Gerit nur an Schukosteckdosen mit Schutzleiter anschliefien !

Leitungsquerschnitte miissen fiir erforderliche Leistungsaufnahme ausgelegt sein.

e Bei Fehlfunktionen ist das Gerit sofort allpolig vom Netz zu trennen und darf erst nach Instandsetzung
durch befihigte Personen wieder in Betrieb genommen werden !

e Esist unbedingt erforderlich, dass ein freier Dreh- und Schwenkbereich des beaMovers gewiihrleistet ist !

e Das Geriit darf nicht im Handbereich von Personen betrieben werden bzw. es muss durch geeignete
Hinweise oder Absperrungen gegen zufiilliges Beriihren geschiitzt werden !

e Reparatur- und Wartungsarbeiten an und in dem Gerit sind ausschlieBlich von Fachkriiften auszufiihren.
Diese Fachkrifte miissen entweder fundierte Fachkenntnisse erlernt haben oder von uns eingewiesen

worden sein.

Aus Sicherheitsgriinden ist das eigenmichtige Umbauen und/oder Verindern dieses
Geriites nicht gestattet!

! Kontrollieren Sie in regelmiifiigen Zeitabstinden alle von aufien
zugdnglichen Verschraubungen und ziehen diese ggf. nach um
Fehlfunktionen und Unfille zu vermeiden !



2 Bezeichnung und Funktion der Teile

2.1 Bedien- und Anzeigeciemente
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1. LC-Display 2x16 Zeichen mit Hintergrundbeleuchtung
Uber das Display werden die Einstellungen des beaMovers angezeigt.

Die Hintergrundbeleuchtung schaltet sich nach 1Minute ab.
Bei Tastendruck wird die Hintergrundbeleuchtung wieder eingeschaltet,

2. LED: DMX
Griin: DMX- Signal liegt an
Gelb: kein DMX- Signal

3. Bedientaster
Bedientaster zur Steuerung im Display Menii.
Die Funktionsbelegungen der Taster werden im Display angezeigt.

4. BCD- Schalter
Dient zur Eingabe der DMX- Startadresse (001...493).



Fiir die Bildzuspielung stehen ein analoger Daten- Eingang (RGBHV) und ein analoger
Video- Eingang (Composite) zur Verfiigung. In der werksseitigen Grundeinstellung sollte
die Darstellung des Signals korrekt ausgefiihit werden. Treten Probleme bei der
Darstellung auf, nehmen Sie bitte die Bedienungsanleitung des Projektors (S. 36- 45) zur
Hand und korrigieren Sie ggf. die Einstellungen.

Zusdtzlich besteht noch die Moglichkeit iiber die Remotebuchse (XLR male) das Signal der
Kabelfernbedienung zum Projektor durchzuschleifen. Hierfiir benétigen Sie lediglich eine
handelsiibliche ,,3- polige NF- Leitung " (Mikrofonkabel u.i.) und eine Adaption auf ,,3,5
mm- Stereo- Miniklinke*. Jeweils mit Standard- Audio- Belegung. Die Gesamtlinge des
Kabels kann problemlos 100 Meter und mehr betragen.

@ ® @

< v v
Remote VideoY Power

R G B H \"

A ~ %,

1. Remote Eingangsbuchse

2. Video Eingangsbuchse

»

PowerCON Netzeingangsbuchse

4. RGBHYV Eingangsbuchsen



Kompatible Computersignale

Grundsitzlich ist dieser Projektor in der Lage die Signale von allen Computern mit den
erwihnten Vertikal- und Horizontalfrequenzen mit einem Zeilentakt von weniger als 180
MHz zu verarbeiten.

| Auflosung ™ [pidsctimanzéige]  Auflosung OV -
VGA 1 640x480 31,470 50,880 SXGA 6 1280x1024 71,690 67190
VGA 2 720x400 31,470 70,090 SXGA 7 1280x1024 81,130 76,107
VGA 3 640x400 31,470 70,090 SXGA B 1280x1024 63,980 60,020
VGA 4 640x480 37860 74,380 SXGA 9 1280x1024 78,976 75,025
VGA 5 640x480 37860 72,810 SXGA 10 1280x950 60,000 60,000
VGA 6 640x480 37500 75,000 SXGA 11 1152800 61,200 65,200
VGA 7 640x480 43,269 85,000 SXGA 12 1152x900 71,400 75,600
MAC LC13 640x480 34,970 66,600 SXGA 13 . 50,000 86,000
MAC 13 640x480 35,000 66,670 SXGA 14 1280w1024 50.000 94 000
Zsianspeung) ! '
480p 640x480 31,470 59,880 SXGA 15 1280x1024 63,370 80,010
575p 768x575 31,250 50,000 SXGA 16 1280x1024 76,970 72,000
5751 Gelersgrng) 15,625 50,000 SXGA 17 1162x900 61,850 66,000
4801 mg:‘i“” : 15,734 60,000 SXGA 18 pledEt 46,430 86,700
SVGA 1 800x600 35,156 56,250 SXGA 19 1280x1024 63,790 60,180
SVGA 2 800x600 37880 60,320 SXGA 20 1280x1024 91,146 85,024
SVGA 3 800x600 46,875 75.000 SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190
SVGA 4 B00X600 53,674 85,060 SXGAY 2 1400x1050 65,350 60,120
SVGA & 800x600 48,080 72,190 SXGA+ 3 1400x 1050 65,120 59,900
SVGA 6 800x600 37900 61,030 SXGA+ 4 1400x1050 64,030 60,010
SVGA 7 800x600 34,500 BE, 380 SXGA+ & 1400x1050 62,500 56,600
SVGA 8 800x600 38,000 60,510 MAC 21 11525870 68,680 75,060
SVGA 9 B00OX600 38,600 60,310 MAC 1280x960 75,000 75,080
SVGA 10 B00x600 32,700 51,000 MAC 12801024 80,000 75,080
SVGA 11 B800x600 38,000 60,510 WXGA 1 1366x768 48,360 60,000
MAC 16 832x624 49,720 74,550 WXGA 2 1360768 47700 60,000
XGA 1 1024x768 48,360 50,000 WXGA 3 1376x768 48,360 60,000
XGA 2 1024768 68,677 84,997 WXGA 4 1360768 56,160 72,000
XGA 3 1024x768 60,023 75,030 WXGA 6 1280x768 ai77% 59,870
XGA 4 1024x768 56,476 70,070 WXGA 7 1280x768 60,289 74,893
XGA 5 1024x768 60,310 74,920 WXGA 8 1280x768 68,633 84,837
XGA 6 1024x768 48,500 60,020 WXGA 9 1280800 29,600 60,050
XGA 7 1024x768 44,000 54,580 WXGA 10 1280x800 41,200 50,000
XGA 8 1024x768 63,480 79,350 WXGA 11 1280x800 49,702 59,810
XGA 9 R 36,000 87170 WUXGA 1 1920x1200 74,556 50,895
XGA 10 1024x768 62,040 77070 WEXGA+ 1 1680x1050 65,290 59,954
XGA 11 1024x768 61,000 75,700 WXGA+ 1 1440x900 55,935 59,887
YGA 12 e 36,622 86,960 UXGA 1 1600x1200 75,000 60,000
YGA T3 10205768 35,900 55,200 UXGA 2 160051200 81,250 65,000
CA 14 020708 27000 58,300 UXGA 3 1600x1200 87500 70,000
YA TS ] 55,030 73,000 UXGA 4 1600x1200 93,750 75,000
ACTS 1020766 80,220 75,080 720p 1280x720 45,000 60,000
SXGA 1 1152x864 64,200 70,400 i ki) SR HAD0
SXGA 2 12801024 62,500 58,600 s (Estermenng 33,760 60,000
SXGA3 1280x1024 63,900 60,000 10801 ,{;‘,_:;Eﬁg 33,750 60,000
SXGA 4 1280x1024 63,340 59,980 LS00 28,125 50,000
SXGAG 1280x1024 63,740 60,010 -
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3.1 DMX-512 Ansteuerung

Der Anschlufs der DMX- Leitung erfolgt normgemif tiber 5-pol XLR Steckverbinder.

Eingang (DMX in): male Pinbelegung: 1 = Masse
Ausgang (DMX out):  female 2 =Data -
3 =Data +

Bei giiltigen DMX- Daten leuchtet die DMX-LED griin, andernfalls gelb. Das Verhalten
des Geriites bei fehlendem DMX- Signal wird auf der DMX- Karte mit dem DIP- Schalter
4 eingestellt: entweder die aktuellen Werte halten oder in Grundposition fahren.

Wird eine ungiiltige DMX- Adresse eingestellt, wechselt die DMX-LED zwischen griin/gelb und
der Biigel fihrt auf seine Grundposition (default).

Fiir die Betriebssicherheit und die Einhaltung der CE- Vorschriften mufl unbedingt ein geschirmtes
Kabel verwendet werden. Der Schirm muf auf Pin 1 (Masse) liegen.

Aus Sicherheitsgriinden sind die DMX- Ein- und Ausgidnge galvanisch von der gesamten
Elektronik getrennt.

Ein Abschlufiwiderstand (120 Q) ist nur fiir das Gerit am Ende einer DMX- Kette erforderlich!

"
& Verbot

DMX Ein- und Ausgange durfen
nicht vertauscht werden

L9 A

Eine elektrische Verbindung zwischen Masse und PE ist unbedingt zu vermeiden, da es sonst zu
Storungen des DMX- Signals und zum Fehlverhalten des Gerdtes (Biigel und Videoprojektor)
fiihren kann!

Der beaMover bendtigt fiir die Ansteuerung 20 DMX- Kaniile. Die Auflistung der Kanalverteilung
folgt auf Seite 16.

Mit dem 3-stelligen Kodierschalter im Geritefufs muf3 die Adresse fiir den ersten DMX- Kanal des
Geriites eingestellt werden. Das Display zeigt die eingegebene Startadresse an. Wird eine
ungiiltige DMX- Adresse eingestellt blinkt die LED griin/gelb und das Display meldet ..false*.

Um die Startadresse des Geriites einzustellen mufl der beaMover nichr am Stromnetz
angeschlossen sein!
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3.2 Inbetrichnahme

O HINWE'S i

Vor der Inbetriebnahme des beaMover sicherstellen, dass:

- der Service-Drehhebel verriegelt ist! y
- der Verriegelungshebel am Bligel entriegelt ist (Unlock)!
-

.

Nach dem Einschalten des beaMovers wird sofort selbststindig eine Referenzfahrt des Biigels
(PAN) und der Videoprojektor-Halteplatte (TILT) durchgefiihrt. Dadurch wird der Fahrbereich des
Geriites gepriift. Befindet sich wihrend der Referenzfahrt ein Gegenstand im Fahrbereich, schaltet
der beaMover den Servo-Antrieb stromlos.

Nach erfolgreicher Referenzfahrt fihrt der beaMover in die sogenannte Default- Position.

AnschlieBend kann der beaMover mit den ersten 4 DMX- Kaniilen (2 Kanile pro Achse, fiir 16Bit
Auflosung) in die gewiinschte Position bewegt werden.

Bevor der Videoprojektor mit dem Power ON Signal
(DMX Kanal 12 = 100) eingeschaltet wird, sollte darauf geachtet werden,
dap folgende Kanaleinstellungen vorliegen:

DMX Kanal 9 (Trapezkorrektur Vertikal) = Null-Position = Dezimal 128/ 50%
DMX Kanal 10 (Trapezkorrektur Horizontal) = Null-Position = Dezimal 128/ 50%
DMX Kanal 11 (Picture Mute) =0ff = Dezimal 255/ 100%

DMX Kanal 12 (Sonderkanal) = Power ON = Dezimal 100/ 39%

Durch den ,Power ON* - Befehl wird der Videoprojektor eingeschaltet. Nach ca. 30 Sekunden
Aufwirmphase wird die Initialisierung fiir den Videoprojektor durchgefiihrt. Zusiitzlich wird ein
Reset- Befehl fiir die Trapezkorrektur horizontal und vertikal ausgefiihrt.

Nun ist der beaMover einsatzbereit und kann mit DMX512 gesteuert werden
(siche Tabelle).



3.3 Service Stellung

Fiir einige Servicearbeiten am Videoprojektor, z.B. Leuchtmittelwechsel. Luftfiltererneuerung, etc.
sind folgende Vorbereitungen notwendig:

i Bevor der Videoprojektor in die Service-Stellung (vertikale Position) gekippt werden kann,
muss der beaMover ausgeschaltet (vom Netz getrennt) und die TILT- Achse in die
horizontale Stellung gebracht und gesichert werden (Lock).

Abbildung 1: Den Transportverriegelungshebel in die Position .Lock™ umlegen und
einrasten lassen. Die Videoprojektor Halteplatte ist nun verriegelt.

J LOCK

Abbildung 1

2. Unterhalb der Videoprojektor-Wanne befindet sich der Service-Drehhebel fiir die Service-
Stellung. Den Drehhebel durch 90° Drehung entriegeln (Abbildung 2).

Abbildung 2



Ist die Videoprojektor-Wanne nun entriegelt, 18t sich der Videoprojektor komplett mit der
inneren Halteplatte in die vertikale Position kippen.

AnschlieBend mit dem Service- Sicherungshebel verriegeln, damit der Videoprojektor nicht
wieder zuriickkippen kann.

SERVICE: LOCK

Abbildung 3

Jetzt kénnen die Servicearbeiten am Videoprojektor beginnen!

Nach den Servicearbeiten zunichst den Service-Sicherungshebel entriegeln und den
Videoprojektor zuriick in seine Ursprungsposition zuriickklappen.

B G®  WamG!! )

Jetzt unbedingt den Service-Drehhebel wieder verriegeln und
sicherstellen, dass der Videobeamer nicht wieder zurlickkippen kann
(Abbildung 4)!

% o

Abbildung 4
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3 Bevor der beaMover wieder in Betriecb genommen werden kann, muss die
Transportverriegelung auf Position ,,Unlock™ umgelegt werden (siehe Abbildung 5).

Abbildung 5

Der beaMover kann nun wieder mit Betriebsspannung versorgt werden!



3.4 DMX-Kanalbelegung

(ab DP_PLC29 )

1 Pan - grob stufenlos
2 | Pan - fein stufenlos
3 Tilt - grob stufenlos
4 Tilt - fein stufenlos
5 Fokus stufenlos
6 Zoom stufenlos
7 | Signalquelle Slot 1/Slot 2/Slot 3
8 Bildumkehr/Riickprojektion 4 Bereiche
9 Trapezkorrektur Vertikal 0-255
10 | Trapezkorrektur Horizontal 0-255
11 | Picture Mute/Shutter
12 | Sonderkanal: Display Input

Sonderkanal: Power ON

Sonderkanal: Auto Image

Sonderkanal: Screen size

Sonderkanal: Power OFF

Sonderkanal: Reset Servo

Sonderkanal: Reset Trapezk.

Sonderkanal: Reset Z/ F

Sonderkanal: Testpattern 1- 5

Sonderkanal: Display Input
13 | Schiirfe stufenlos
14 | Farbtemperatur 3 Bereiche
15 | WeiBabgleich R stufenlos
16 | WeiBabgleich G stufenlos
17 | WeiBabgleich B stufenlos
18 | Kontrast stufenlos
19 | Helligkeit stufenlos
20 | Gamma stufenlos

16



Wichtige Information zur Steuerung des Videoprojektors iiber DMX512

Als erstes muss der Power On Befehl (Kanal 12: DMX-Wert 100) gesendet werden, um die
Initialisierung des Beamers zu starten. Ohne Initialisierung kann sonst keine Funktion
benutzt werden. Deshalb darf der Projektor/ die Projektionslampe nur iiber DMX
eingeschaltet werden!

Picture Mute muss off geschaltet sein (Kanal 11: DMX-Wert >= 128), um die
Bildquellenwahl (Kanal 7) und die Trapezkorrektur Horizontal/Vertikal (Kanal 9+10) zu
nutzen.

Bei der Trapezkorrektur kann entweder nur ,Horizontal“ oder ,Verikal® verwendet
werden, nicht beide zusammen.

- Horizontal (Kanal 10) ansteuerbar wenn: Vertikal (Kanal 9) Nullposition hat (DMX 128).
- Vertikal (Kanal 9) ansteuerbar wenn: Horizontal (Kanal 10) Nullposition hat (DMX 128).

Die Kanile 14-20 haben bei DMX-Wert 128 die Null-Position (voreingestellter Wert).

3.5 DMX Tabelle

Kanal Name DMX %o hex [Funktion
1 Bewegung 0 0% 00 h Horizontal -170°
horizontal (grob) 127 50% 7F h Horizontal 0°
pan ( X ) 255 100% FF h Horizontal +170°
2 Bewegung 0 0% 00 h
horizontal (fein) 127 50% 7F h
pan ( X ) 255 100% FF h
3 Bewegung 0 0% 00 h Vertikal -135°
vertikal (grob) 127 50% 7F h Vertikal 0°
tlt (Y) 255 100% FF h Vertikal +135°
4 Bewegung 0 0% 00 h
vertikal (fein) 127 50% 7F h
tilt (Y) 255 100% FFh
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Kanal Name DMX % hex [Funktion
5 Fokus 0 0,0% 00 h DMX Daten werden 1:1
(IIC Daten) 1...126 | 0,5..49% |01..7Eh als Datenwert gesendet
127 49 8% 7F h
1128...254 | 51...99,5% |80..FE h
255 100,0% FF h
6 Zoom 0 0,0% 00 h DMX Daten werden 1:1
(IIC Daten) 1...126 | 0,5..49% [01...7Eh als Datenwert gesendet
127 49.8% 7F h
128...254 | 51...99,5% |80...FE h
255 100,0% FF h
7 Signalquelle 0..84 | 0..32,9% |00...54h Slot 1 Select
85...169 [33,3...66,2%|55...A9 h Slot 2 Select
170...255 |66,7...100% |AA...FF h Slot 3 Select
8 Bildumkehr + 0...63 0..247% | 00..3Fh Bildumkehr off / Rear off
Riick- Projektion | 64...127 | 25,1...49,8% | 40..7Fh | Bildumkehr off / Rear on
128...191 | 50,1...74,9% | 80..BF h | Bildumkehr on / Rear off
192...255 | 75,3...100% | CO..FFh | Bildumkehr on/Rear on

9 Trapezkorrektur 0 0% 00 h 100%

Up/Down 1...127 | 0,3..49.8% | 01...7Fh Trapezkorrektur (+)
Vertikal 128 50,2% 80 h Null-Position
129...254 | 50,6...99,6% | 81...FE h Trapezkorrektur (-)
255 100% FF h 100%

10 Trapezkorrektur 0 0% 00 h 100%
Left/Right 1..127 0,3..49.8% | 01...7F h Trapezkorrektur Left
Horizontal 128 50,2% 80 h Null-Position

129...254 | 50,6...99,6% | 81...FE h Trapezkorrektur (-)
255 100% FF h 100%

11 Picture Mute 0..127 0...50% 00..7F h Video mute ON

+ Shutter 128...255 | 51...100% | 80..FF h |Video mute Off, Shutter open
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Kanal Name DMX %o hex IFunktion
12 Sonderkanal: 0 0,0% 00 h  [Testpattern OFF/Input Quelle
1..99 0,4..38,8% | 01..63 h |keine Anderung
100 39,2% 64h [Power On
101...149 | 39,6...58,4% | 65...95 h |keine Anderung
150 58.8% 96 h |Auto Image
151...159 | 39,6...58,4% | 65..95 h keine Anderung
160 62,7% AOh |Screen normal (4:3)
161...169 | 63,1...66,3% | A1...A9 h |keine Anderung
170 66,7% AAh [Screen wide (16:9)
171...199 | 67,1..78% | AB...C7 h keine Anderung
200 78.,4% C8h  [Power Off
201 78,8% C9h |keine }’-'\nderung
202 79,2% CAh |RESET - Servo (pan / tilt)
203 79,6% CBh |[RESET - Trapezkorrektur
204 80,0% CCh |RESET - Zoom/Fokus
205...209 | 80,4...82,0% | CD...D1 h |keine Anderung
210 82,4% D2h [Testpattern CROSS
211 82,7% D3 h  [Testpattern COLOR
212 83,1% D4 h [Testpattern GRADIATION2
213 83,5% D5h  [Testpattern ALL WHITE
214 83,9% D6 h [Testpattern ALL BLACK
215 84,3% D7h  [Testpattern OFF/Input Quelle
216...255 | 84,7...100% | D8...FF h |keine Anderung
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Kanal Name DMX % hex |Funktion

13 Sharpness 0 0% 00 h | Null-Position

128 50% 80 h

20 steps 255 100,0% FF h

14 | Colortemperature 0 0% 00 h
128 50% 80 h |Null-Position

3 steps 255 100% FF h

15 Whitebalance 0 0% 00 h
Red 128 50% 80 h | Null-Position

63 steps 255 100% FF h

16 Whitebalance 0 0% 00 h
Green 128 50% 80 h | Null-Position

63 steps 255 100% FF h

17 Whitebalance 0 0% 00 h
Blue 128 50% 80 h | Null-Position

63 steps 255 100% FF h

18 Contrast 0 0% 00 h
128 50% 80 h | Null-Position

63 steps 255 100% FF h

19 Brightness 0 0% 00 h
128 50% 80h [Null-Position

63 steps 255 100% FF h

20 Gamma 0 0% 00 h
128 50% 80 h [Null-Position

15 steps 255 100% FF h

20




4 Wartung und Pflege

41 Ersetzen der Lampe

Wenn sich die Lampenlebensdauer dem Ende nahert, erscheint das Lampenaustauschsymbol auf dem
Bildschirm und die LAMP REPLACE-Anzeige leuchtet orange. Tauschen Sie die Lampe gegen eine neue aus. Die
Zeit zu welcher die LAMP REPLACE-Anzeige aufleuchtet ist vom Lampenmodus abhéangig.

Filterabdeckung Lampenabdeckung
Oberseite :
LAMF/SHUTTER { >
LAMP REPLACE = ( i}",
VOARMING FILTER () Lampenaustauschsymbol

WARNING TEMR, ]

LAMP REPLACE-Anzeige

v Hinweis:
» Das Lampenaustauschsymbol erscheint nicht, wenn die
Anzeigefunktion auf “Aus” eingestellt ist (Seite 52) oder
wahrend eines “Standbildwiedergabe” (Seite 33).

Ersetzen Sie die Lampe wie folgt:

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel zus der Steckdose. Lassen Sie den Projektor fur
mindestens 45 Minuten abkthlen

Offnen Sie die Filterabdeckung. (Seite 62)

Lésen Sie die Schraube und offnen Sie die
Lampenabdeckung. Ziehen Sie die Lampe am Griff heraus.

Tauschen Sie die Lampe gegen eine neue aus. Kontrollieren
Sie, ob die Lampe vollsténdig und korrekt eingesetzt ist.

Griff

Bringen Sie die Lampenabdeckung an und sichern Sie sie
mit der Schraube.

Schliefen Sie die Filterabdeckung.

Schiiefien Sie das Netzkabel am Projektor an und schalten
Sie den Projektor ein.

Stellen Sie den Lampenzahler zuriick (Seite 65)

O NS, AR LN

v Hinweise:
* Setzen Sie die Lampe richtig gerichtet ein,
« Stellen Sie den Lampenzahler nicht zuriick. wenn die Lampe
nicht ausgetauscht wird.

& VORSICHT /\ VORSICHT

Vor dem Offnen der Lampenabdeckung Die Lampe darf nur gegen eine Lampe des gleichen Typs
muss der Projektor wahrend mindestens ausgetauscht werden. Lassen Sie die Lampe nicht fallen
45 Minuten abgekiihlt werden lassen. und beriihren Sie sie nicht mit den Fingern, weil die Lampe

zerbrechen kann und dabei eine Verletzungsgefahr vorhanden ist.
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AVORSICHT SHINWEISE ZUR HANDHABUNG DER LAMPE

In diesern Projektor wird eine Lampe verwendet, die unter hohem Druck steht, deshalb muss die Lampe
sorgfaltig behandelt werden. Bei einer falschen Handhabung besteht die Gefahr eines Unfalls, von
Verlerzungen oder eines Brandausbruchs.

® Die Lebensdauer ist bei einzelnen Lampen je nach den Einsatzbedingungen unterschiedlich. Deshalb
kann die Lebensdauer der Lampe nicht garantiert werden. Gewisse Lampen kénnen friher defekt
werden als andere hnliche Lampen.

@ Falls der Projektor durch Aufleuchten der LAMP REPLACE-Anzeige anzeigt, dass die Lampe
ausgetauscht werden muss, so miissen Sie die Lampe unmittelbar nach dem Abkihlen des
Projektors austauschen. (Fiihren Sie die Anweisungen im Abschnitt “Ersetzen der Lampe” dieser
Bedienungsanleitung sorgfaltig aus.) Bei fortgesetzter Verwendung der Lampe bei leuchtender LAMP
REPLACE-Anzeige ist ein erhdhtes Explosionsrisiko der Lampe vorhanden.

@ Eine Lampe kann wegen Vibrationen, Stéfien oder Alterung beim Erreichen der Lebensdauer
explodieren. Das Explosionsrisiko hangt von der Umgebung und den Betriebsbedingungen des
Projektors und der Lampe ab.

BEI EXPLODIERTER LAMPE MUSSEN DIE FOLGENDEN VORSICHTSMASSNAHMEN
BEFOLGT WERDEN.

Bei einer Lampenexplosion muss der Netzstecker des Projektors sofort aus der Steckdose gezogen
warden. Wenden Sie sich zur Uberprifung des Geréits und zum Austauschen der Lampe an einen
autorisierten Kundendienst. Kontrollieren Sie auBerdem, ob sich in der Nahe des Projektors keine
Glassplitter, die durch die Beltftungséffnungen ausgetreten sind, befinden. Entfernen Sie eventuell
vorhandene Glassplitter sorgfaltig. Das Innere des Projektors darf nur von einem autorisierten Fachmann,
der mit dem Projektor vertraut ist, Uberpriift werden. Falls jemand, der mit dem Projektor nicht vertraut
ist, versucht das Gerat zu warten, besteht die Gefahr eines Unfalls oder von Verletzungen durch
Glassplitter.

4.2 Luriickstellen des Lampenbetriebszihlers

Nach dem Ersetzen der Lampe muss der Lampenbetriebszeitzdhler zurlickgestellt werden. Nach dem
Zuriickstellen des Lampenbetriebszeitzahlers erlischt die LAMP REPLACE-Anzeige und das
Lampenaustauschsymbol wird nicht mehr eingeblendet.

1 Driicken Sie zum Einschalten des Bildschirmmenis die _Lgmpenz&hler

MENU-Taste. Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den roten PR ) [ svem | =8k
Rahmen auf das Einstellmenisymbol - | & a8 . ﬂ L

2 Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AV auf 100 | sndem

“Lampenzahler” und driicken Sie die SELECT-Taste. Das erste Reset | 4=

Dialogfeld erscheint und zeigt die Lampengesamtbetriebszeit
und die Riickstelloption. Bei der Wahl von “"Reset” erscheint

die Anzeige "Reset Betriebsstundenzihler?” Wahlen Sie [Ja],
um weiterzufahren.

s

e
Wahlen Sie “Heset] so dass

“Reset Betriebsstundenzahler?”
angezeigt wird

Reset
Betrispastundenzinlery

3 Eine weitere Dialogbox erscheint zur Bestatigung, Wahlen Sie
“Ja’ um den Lampenzéahler zurtickzustellen

v Hinweis:
* Der Lampenzahler darf nicht zuridckgestellt werden, wenn die |
Lampe nicht ausgetauscht wird. Der Lampenzahler darf nur bei Wahlen Sie [Jal, danach erscheint eine
einem Austausch der Lampe zuriickgestellt werden. weitore Arizeige 2ur Bestitigung.
oxr |
|L22_]# | stelien sie
nochmals [Jz]
&ir, um den
Lampenzahler
zuriickzustellen
ERSATZLAMPE

Eine Ersatzlampe kénnen Sie bei lhrem Handler bestellen. Sie brauchen dazu die folgenden Angaben.

@ Modellnummer des Projektors : PLC-XP200L

® Nummer der Ersatzlampe : POA-LMP124
(Ersatzteil Nr. 610 341 1941)

Sie konnen den Lampenbetriebszeitzihler ebenso iiber die Meniifithrung am LCD
des beaMover zuriickstellen (siehe dazu Kapitel 5)!
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43 Filteranweisungen

Mit dem Luftfilter wird vermieden, dass sich Staub an den optischen Teilen ablagern oder in das Innere des Projektors
gelangen kann. Bei einem verstopften Luftfiter ward der Wirkungsarad der Kiihlgeblise herabgesetzt, was zu einem
Warmestau im Projektor fihren und die Lebensdauer des Projektors herabsetzen kann. Dieser Projektor ist mit einemn
elsktrischen Luftfilter wechselfunktion ausgenistet, die einen einfachen Filterwechsel ermaglicht. Der Filterzustand wird
automatisch vom Projektor (berwacht, wenn eine Verstopfung festgestelit wird, so wird der Filter automatisch gewechselt.

Beim Emeichen der mit dem Timer eingesteliten Zeit (Seite 60) wird
das Filter wechselsymbol (Abb. 1} auf dem Bildschirm eingeblendet
und die WARNING FILTER-Anzeige des Projektors leuchtet (Seite
771 Wenn dieses Symbol erscheint, muss der Filter so rasch wie
méglich gewechselt werden (Seiten 33, 55). Falls der Luftfilter nicht

mehr gewechselt werden kann und die mit dem Timer eingestellte

Zeit erreicht wird, erscheint Abb. 2 im Bildschirm, um darauf
hinzuweisen, dass die Filterpatrone ausgetauscht werden muss,

Wenn der Luftfilterwechselzéhler auf " 1" zuriickgezahlt hat,
wird das letzte Filterwechselsymbol (Abb. 2} auf dem Bildschirm
eingeblendet, um auf den notwendigen Filterpatronenwechsel
aufmerksam zu machen (Seite 60),

Falls festgestellt wird, dass der Filter verstopft ist und kein
Filterwechsel méglich ist, wird das Filterpatronenwechselsymbol
(Abb. 4} auf dem Bildschimn eingeblendst und die WARNING
FILTER-Anzeige des Projektors leuchtst (Seite 77). Wenn dieses
Symbol erscheint, muss die Filterpatrone so rasch wie mglich

gewechselt werden (Seite 62) und der Z&hluhr Filter (Seite 63} und

der Luftfilterwechselzahler missen zurlickgestellt werden (Seite
63).

Wenn der Filter mit der Fembedienung (Seite 33) oder mit der

Filterwechselfunktion im Einstellmeni (Seite 55) gewechselt wird,

erscheint das Filterwechselsymbol und "Bitte warten” (Abb. 5)

wird auf dern Bildschirm eingeblendet und die WARNING FILTER-

Anzeige blinkt langsam (ca. 2 Sekunden ein, 2 Sekunden aus)
(Seite 75).

Die WARNING FILTER-Anzeige blinkt rasch, falls ein abnormaler
Zustand festgestellt wird oder falls die Filterpatrone nicht richitig
eingesetzt ist oder nicht richtig funktioniert (Seite 77).

v Hinweise:

* Die Abbildungen 1, 2, 3, 4 und § erscheinen nicht, wenn die
Anzeigefunktion auf “Aus” eingestellt ist (Seite 52) oder
wahrend eines “Standbildwiedergabe (Seite 33).

* Der Filter kann nicht zurlickgespult werden.

* Der Filter kann 9 Mal gewechselt werden, da die
Filterpatrone fiir 10 Filterwedhsel gesignet ist.

¢ Die Filterpatrone kann entsorgt werden. Die Filterpatrone
darf nicht gereinigt oder wieder verwendet werden.

* Die Filterpatrone darf nicht mit Wasser oder anderen
Fitissigkeiten in Berihrung kemmen, weil dadurch
Starungen verursacht werden.

* Tauschen Sie die Filterpatrone aus, wenn keine
Luftfilterwechsel mehr moglich sind. Falls die Filterpatrone
ausgetauscht wird bevor alle Luftfilterwechsel gemacht
wurden, wird die richtige Anzah! der verbleibenden
Luftfilterwechsel vom Zahluhr Filter und vom
Luftfilterwechselzahler nicht richtig erfasst und die
Rudkstellfunktion kann nicht richtig funktionieren. Dadurch
kénnen Stérungen verursacht werden.

=1
>
|

Abb. 1 Filterwechsselsymbol

©

=
T
B
~N

.5

Abb. 3 Letztes Luftfilterwechselsymbol

@

Abb. 4 Filterpatronenwechselsymbol

Bitte warten

@

Abb. 5 Filterwechsalsymbol und
Anzeige "Bitte warten”

» Verwenden Sie die Filterpatrone nicht fiir anderen Projektoren.
Die richtige Anzah| der verbleibenden Luftfilterwechsel kann
vorn Zahluhr Filter und vom Luftfilterwechselzahler nicht richtig
erfasst werden und die Riickstellfunktion kann nicht richtig
funktionieren. Dadurch kénnen Storungen verursacht werden.

* Zum Austausch der Fifterpatrone muss die Projektorlampe
ausgeschaltet werden. Falls die Filterpatrone bei
eingeschalteter Projektorlampe vorgenommen wird, so
wird der Projektor aus Sicherheitsgriinden automatisch
ausgeschaltet.

* Falls der Filterzahler nicht zuruckgestellt wird, kann die
verbleibende Anzahl von Luftfilterwechseln nicht erfasst werden
und dadurch kénnen Stérungen verursacht werden.

* Nach einem Austausch der Filterpatrone mussen der Zahluhr
Filter und der Luftfilterwechselziahler immer zurickgestelit
werden. Falls der Filterzéhler und der Luftfilterwechselzahler
nicht zuriickgestellt werden, kann die verbleibende Anzahl von
Luftfilterwechseln nicht erfasst werden und dadurch kénnen
Storungen verursacht werden,
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44 Rustausch der Filterpatrene

B W N -

Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose.

Entfernen Sie zuerst den Staub am Projektor um dem
Lufteinlass herum.

Driicken Sie A an der Filterabdeckung, um die
Verriegelung zu lésen und die Abdeckung abzunehmen.

Ziehen Sie die Filterpatrone heraus. Driicken Sie mit
dem Finger auf die Lasche der Filterpatrone und ziehen
Sie die Filterpatrone heraus.

Setzen Sie die neue Filterpatrone ein und schliefen
Sie die Filterabdeckung. Kontrollieren Sie, ob die
Filterpatrone vollsténdig und korrekt eingesetzt ist.

Schlieften Sie das Netzkabel am Projektor an und
schalten Sie den Projektor ein.

Stellen Sie den Filterzdahler und den
Luftfilterwechselzdhler zuriick (Seite 63).

Kontrollieren Sie, ob die Filterpatrone im Projektor
eingesetzt ist. Falls keine Filterpatrone eingesetzt
ist, lasst sich der Projektor nicht einschalten.
Blockieren Sie die Entliftungséffnungen nicht.
Dadurch kénnen Projektorstérungen verursacht
werden.

Es wird empfohlen den Projektor nicht in einer staubigen
oder rauchigen Umgebung in Betrieb zu nehmen. Die
Verwendung in solchen Umgebungen kann zu einer
Beeintriachtigung der Bildqualitat fithren.

In einer staubigen oder rauchigen Umgebung kann sich Staub am
Objektiv, an der LCD-Panels und an anderen optischen Teilen des
Projektors absetzen. Dadurch kann sich die Bildqualitét verringern.
Falls Sie solche Anzeichen feststellen, wenden Sie sich fir eine
fachgerechte Reinigung an einen autorisierten Handler oder an
einen Kundendienst.

BESTELLUNG EINER
AUSTAUSCHFILTERPATRONE

Eine Austauschfilterpatrone kann bei Ihrem Héandler
bestellt werden. Flr eine Bestellung sind die folgenden
Informationen notwendig.

@ Modellnummer des Projektors
PLC-XP200L

@ Nummer der Austauschfilterpatrone
POA-FIL-131 {Ersatzteil Nr. 610 334 3747

Filterabdeckung
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435 Iuriickstellen des Filterzihlers / Filterwechselzihlers

Zuriickstellen des Filterzdhlers

Nach einem Austausch der Filterpatrone muss der
Filterzahler zurlickgestellt werden.

1

-

Dricken Sie die MENU-Taste, um das Bildschirnmenu

anzuzeigen. Stellen Sie den roten Rahmen mit den
Zeigertasten 4P auf das Einstelimeniisymbol.

Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AW
auf den Zahluhr Filter und dricken Sie die SELECT-Taste.
Ein Dialogfeld mit ” Laufzeit Luftfilter” und “verbleibende
Luftfilterwechsel” erscheint. Wahlen Sie “Laufzeit Luftfilter”

mit den Zeigertasten AV,

Mit " Laufzeit Luftfilter” wird die gesamte Betriebszeit

des Luftfilters, eine Timereinstellung und die Rickstellung
angezeigt. Wahlen Sie “Reset’ so dass “Reset Zahluhr Filter 7"

erscheint. Wahlen Sie “Ja”

Ein anderes Dialogfeld erscheint, wahlen Sie “Ja’ um den

Zahluhr Filter zuriickzustellen.

Zuriickstellen des Filterwechselzéhlers

Nach einem Austausch der Filterpatrone muss der
Filterwechselzdhler zurlickgestellt werden.

1

2

Driicken Sie die MENU-Taste, um das Bildschimmment
anzuzeigen, Stellen Sie den roten Rahmen mit den
Zeigertasten 4P auf das Einstellmeniisymbol

Stellen Sie den roten Rahmen mit den Zeigertasten AW
auf den Zahluhr Filter und driicken Sie die SELECT-Taste.
Ein Dialogfeld mit * Laufzeit Luftfilter” und “verbleibende

Luftfilterwechsel” erscheint. Wahlen Sie “verbleibende
Luftfilterwechsel” mit den Zeigertasten AY.

Mit “verbleibende Luftfilterwechsel” wird die Anzahl

verbleibender Luftfilterwechsel und die Riickstallung
angezeigt. Wahlen Sie "Reset) so dass "Reset

Luftfilterwechsel 7" erscheint. Wahlen Sie “Ja"

Ein anderes Dialogfeld erscheint, wiahlen Sie “Ja’ um den
Filter wechselzahler zunickzustellen.

Zahluhr Filter
[ Zshiubr Filter | gl [ svGAl |O A5=H i

a
e .
"4 Laufzeit Lulficter | 4=
[verbishende Loftionweches |
a b
< . .
- Wahlen Sie “Laufzeit Luftfilter” so das
¢ nachstehende Dialogfeld erscheint
" 1w stundetn
) acosta |<X
[ Resel ] &
C
Wahlen Sie "Reset’ so dass "Reset Zahluhr
Filter 7" erscheint.
[ 1 | Wahlen Sie
‘ [ Reset ZHhiuhr Filter 7 I *Ja" danach
I [ Je ‘ erscheint
["N";'}:n = | eine weitere
| Anzeige zur
Cik Bestitigung
|
‘ 4= |Wahlen Sie nochmals
[nein | |"Ja" um den Zahluhr Filter
zurtickzustellen,
Luftfilterwechselzihler

P &»‘[ Pk X 108 | i

N
|@
R
@
4?
v Wahlen Sie "verbleibende Luftfilterwechsel’
7} so das nachstehende Dialogfeld erscheint,
[ ] Lufthiterwechsel
- -

Wi3hlen Sie “Reset’ so dass "Reset
Luftfilterwechsel 7" erscheint.

Wahlen Sie
Renat "Ja! danach
Luftfilterwechsel 7 erscheint
[ 4= sine weitere
| Nein Anzeige zur
Bestatigung.
[ oxe ]
[EETENE | Wihlen Sie nochmals “Ja"
Coen |y den Filterwechselzihler

zurtickzustellen

Das Zuriickstellen der Ziahler fiir den Luftfilter ist nur iiber die

Meniifiihrung des Projektors moglich

(siehe dazu auch Projektor Bedienungsanleitung)!
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5.1 Meniistruktur des LC- Display

Der beaMover ist mit einem LCD ausgestattet welches diverse Moglichkeiten zur
Konfiguration, Bedienung und Zustandserkennung bietet. Nutzen Sie dieses LCD- Menii
bitte bei Fehlfunktion zur Ursachenforschung oder zum Auslesen von Daten wie z.B.
Betriebsstunden. Mithilfe der Selbsttests sind alle grundsitzlichen Funktionen des
beaMovers kontrollierbar.

Unter Umstidnden ldsst sich eine Problemsituation genau definieren und beheben, sofern
diese im LCD gemeldet wird. Zur weiteren Analyse nehmen Sie dann bitte Kontakt mit
unserem Technischen Service auf:

0049- 2330- 8032- 30 oder service@publitec.ty

Beschreibung Meniistruktur

Hauptmeni Auswahl Menii Wertebereich Funktionsbeschreibung
DMX View DMX Channel Zeigt die zuletzt empfangenen DMX Kanéle an
View DMX Timing Zeigt die DMX FRAME und die Gesamtanzahl der DMX Kandle an
View Yoke Time Zeigt die Betriebsstunden vom Blgel an.
View DMX Version Vx.xx Zeigt die DMX Version an.
SERVO ——T—» View PAN Value 0...255 Zeigt die PAN Position an
* " View TILT Value 0...255 Zeigt die TILT Position an
" View Err.Ref.PAN 0...255 Zeigt die Anzah| der fehlgeschlagenen Referenzfahrten der PAN Achse an
—» View Err.Ret.TILT 0...255 Zeigt die Anzahl der fehigeschlagenen Referenzfahrten der TILT Achse an
—» View Overcur PAN 0..255 Zeigt die Anzahl der Fehler des Oberbestromten PAN Motors an
—® View OvercurTILT 0...255 Zeigt die Anzahl der Fehler des Gberbestromten TILT Motors an
—® View Undervolt24 0...255 Zeigt die Anzahl der aufgetretenden 24V Unterspannung der Servokarte an
—® View Undervolt12 0...255 Zeigt die Anzahl der aufgetretenden 12V Unterspannung der Servokarte an
—® View Overtemp. 0...255 Zeigt die Anzahl der aufgetretenden Ubertemperatur der Servokarte an
— disable PAN/TILT ON/OFF PAN + TILT kénnen fir Servicezwecke stromlos geschaltet werden.
v Anlschlilessend ist gin Neustarll (Servo Reset) erforderlich |
— Servo Soft.Vers, Vx.xx Zeigt die Servo Softwareversion an.
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BEAMER
A

RESET
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}

t adALET AL AT

el il

Set PAN Coarse
et PAN fine

Sel TILT Coarse
Set TILT fine

Set Focus

Set Zoom

Sel Input

Sel Cail /Rear
Sel Keystone
Set Keystone H
Set Mute/Shutter
Set Sharpness
Seat Colorternp.
Set Whitebal Red
Set Whitebal. Grn
Set Whitebal Blu
Set Conlrast

Sel Brghtness
Set Gamma

Sel TESTPATTERN
Sel AutoPCadjust
Set Power ON
Set Power OFF
Set PAN Move
Sel TILT Move
Set PANTILT Moy

Set ALL Test

View Proj. Status
View InputSignal
View Ceil/Rear
View Pictluremute
View Keystone V
View Keystone H
View Lampeounter
View Beamertype
Last Command
View R5232 Errar
Wiew 12C Data

iew [2C Erors

Reset SERVO
Reset Zoom/Focus
Reset KeystoneHY
Reset Servo Err,
Reset R5232 Err.
Reset Lampcount

Reset 120 Erors

0..255 Manuelles Einstellen von PAN Grob
0..255 Manuelles Einstellen von PAN Fein
0..255 Manuelles Einstellen von TILT Grob
0..258 Manuelles Einstellen von TILT Fein
0..255% Manuelles Einstallen von Fokus
0..255 Manuelles Einstellen von Zoom
0..255 Manuelles Einstellen der Skanalguelle
0..255 Manuelles Einstellen der Bildposhion
0..255 Manuelies Einstellen der vertikalen Keystone Korrekiur
0255 der ¥
0...255 Einsteflen von Pi
0..255 Manuelies Einstellen der Schirle
0255 W i 1 der F P
0..255 Manueller WeiBabgieich Rot
0..255 Manuedler WeiBabglelch Grin
0..255 Manueller Weiiabgleich Blau
0..255 M l t des
0..255 Manuelles Einstallen der Hellighert
0..255 Manuelles Einstellen von Gamma
#  Cross  mit Enter TESTBILD Cross
YN der Auto PC-Anp W Color  mit Enter TESTBILD COLOR
YiN Manuelles Projektor sinschalten Grad2 mit Enter TESTBILD GRADZ
YiN Manuedles Projeklor ausschalten White mit Enter TESTBILD WHITE
YIN h Einschalten der PAN By Black mit Enter TESTBILD BLACK
YN M; E der TILT gung OFF st Eoter TESTALDER aunschalien
e ur el Qoslle nrleks chaan
YN Manuslies Einschalten der PAN + TILT Bewsgung
YN des Selb
00..8C Zeigt den Projekior Status Code an (siehe Tabelle) Code  Bedeutung:
00 Power ON
1::3 Zelgt die ausgewahite Input Guells an :: g:‘rm“"_ -
Zeigt die Bildposition an ?s mﬁm )
20 Coalng cwn in process dus fo sbnomal temp
ON/OFF Zaigt den Zustand von Pictremute an z :‘:‘;‘;:“g;mﬂ
Zeigt die aktuelle vertikale Keystone Einstellung an z m::\mlum et
2 Coolieg gown m process. ahter turned off dus to amp ke
Zeigt die aktuelle horizontale Keystone Einstellung an :é mﬂ:ﬂ?ﬁ‘dx;a:‘lfmz'xw S
Zoig! die Lampenbetrisbsstunden in h an s Shna il aokg o UG S It S it
KPxx Zeigt den verwendeten Beamertyp an
Zeigt den zulelzt gesendeten RS232 Bafehl an
0..255 Zelgt die Anzahl der tehigeschlagenen AS232 Befehle an
Zgigt die Daten an. die zur ZF Platine gesendet werden
0..256 Zeigl die Anzahl der lehigeschlagenen 1°C Sendungen an
YN Servokarte wird resetet, Referenzfabrt von PAN und TILT startet
YN ZoomiFokus starten Relerenzlahn, wahrend aktiviertem Picturemute
YN Setzt die Trapezverzermung zuriick aut Mull
¥iN Volistandiges Loschen der Servo Emor Liste
¥ Vollstindiges Lischen dor RS232 Error Liste
YN Léschen des Bestnebsstundenzihlers der Lampe
YN Vollstandiges Laschen der FC Ermror Liste
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DMX512-Steuerleitung

Steckverbinder: 5-polige XLR (AXR) Steckverbinder (vgl. DIN 56930-2)
Kabel: doppeladrig verdrillte, geschirmte Datenleitung oder Twinax
z.B. OT 206 (Klotz) , CAT-5 oder AES/EBU Digital-Audio- Kabel
Steckverbinder| Kabel |[Name Funktion
Pin Ader

1 Schirm GND Masse, Schirm

2 a Data - Datensignal -

3 b Data + Datensignal +

4 frei

5 frei

Ein- und Ausgang diirfen nicht vertauscht werden!

XLR-5pol
3 3
o —_
VLIS v %
(’ & & \ r;{:_ D) Q::\ \]
. | -
5 @ ® 11O ©)/5

\\\ / \\'\ ; /fl

S o ;"__//'. \‘.. - -’_-_.//

male/Stecker female/Kupplung
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5.3 Austausch des Objektivs (Zoom/ Fokus- Regelung)

Die Objektiv- Sensorik ist bei Lieferung vorjustiert!
Es sind 5 verschiedene Objektivtypen optional erhiltlich.

Standard Zoomobjektiv : bM- S31A = 1,7-2,3:1

Langes Zoomobjektiv : bM- T31A = 2.4-4.3:1

Zoomobjektiv mit ultralanger Brennweite : bM- T32 = 4,2 - 6,0 : |
Kurzes Zoomobjektiv : bM- W31A = 1.3-1.8:1

Kurzes Objektiv mit fester Brennweite : bM- W32 = 0.8:1

Die im beaMover eingesetzten Objektive sind modifiziert und nur iiber Ihren
beaMover- Vertriebspartner zu beziehen

Bitte achten Sie bei der Montage des Objektivs darauf, dass der Abstand zwischen optischem
Sensor und Reflexstreifen entsprechend eingestellt ist (so nah wie moglich, Sensorkopfe diirfen
jedoch auf keinen Fall mechanischen Kontakt zum Streifen haben).

Die folgenden Arbeiten bitte nicht unter Spannung durchfiihren!

Zur Demontage des Objektivs ziehen Sie zuniichst den RJ45- Stecker aus der Buchse der
Sensorplatine heraus, dann ziehen Sie den - von vorn betrachtet - linken, vertikalen Hebel nach
oben. Das Objektiv wird vom Bajonettverschluff freigegeben und kann entfernt werden. Zur
Montage eines Objektivs gehen Sie bitte in umgekehrter Reihenfolge vor. Eine detaillierte
Beschreibung dieser Vorgiinge finden Sie in der Bedienungsanleitung des Projektorherstellers!

Beim Einschalten der Elektronik (durch Stromversorgung des beaMovers) fiihrt diese zuniichst
eine Referenzfahrt fiir die beiden Sensorwege durch (erst Fokus-, dann Zoombereich). Die
Jjeweilige rote Kontroll-LED muf iiber die gesamte Verfahrstrecke gleichmiBig blinken. Sollte dies
nicht der Fall sein, tiberpriifen Sie bitte die mechanische Einstellung der optischen Sensoren.

Die Referenzfahrt kann auch iiber den Resetbefehl per DMX (Kanal 12 = 204) ausgeldst werden!

Stellen Sie ebenfalls sicher, dass der Reflexstreifen am Objektiv unbeschiidigt und fest verklebt ist
um prizise abgelesen werden zu knnen!

! Falls Sie den Projektor im ,,Stand- alone* — Betrieb einsetzen méchten, oder Fokus und Zoom nur
cinmalig fest eingestellt werden sollen, stecken Sie das Kabel der Objektivmotoren von der
Sensorplatine am Bajonettadapter des Projektors an. Das Objektiv kann dann iiber die
Projektorbedienung eingestellt werden. !
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5.4 Technische Daten
Versorgungsspannung:
Leistungsaufnahme:

Max. Stromaufnahme
bei aktiviertem Leuchtmittel:

Netzanschluss:

Steuersignal (galvanisch getrennt):

- Eingang (Rin = 800 Ohm):
- Ausgang (aktiv, 60mA):

Bewegungsbereich:

maximale Umgebungstemperatur:

Gewicht:

100-245V / 50 Hz

120 VA max.

5A

1 Meter HO7RN-F 3G1,52
mit Schukostecker/ PowerCon*

DMX 512/1990 - 20 Kaniile
XLR 5-pol, male
XLR 5-pol, female

horizontal =340° (pan)
vertikal =270° (tilt)

t,= 40°C

Biigel: 21kg
Projektor inkl. Objektiv: 12,5 kg

* Das PowerCon Gerétestecksystem dient der Ubertragung von Versorgungsspannungen bis 250 VAC
zu einem Gerét bzw. zwischen einzelnen Geréten.

Das PowerCon Steckersystem ist als Steckverbinder gemafB IEC 61984 / VDE 0627 zertifiziert. Im
Sinne dieser Norm versteht man unter einem Steckverbinder eine Vorrichtung, die im
spannungsfiihrenden Zustand nicht verbunden oder getrennt werden darf.

Bedienung | Handling

Einsteck-Vorgang
Engagement

Aussteck-Vorgang
Separation




5.5 Fehlersuche und Warnanzeigen

Uberpriifen Sic bei einem auftretenden Problem zuerst, ob Sie die Stérung anhand der nachstchenden

Fehlersuchhilfe und der Bedienungsanleitungen beheben konnen!

1. Uberpriifcn Sie alle Kabelanschliisse. Kontrollieren Sie, ob die Signalleitungen und das

Netzkabel richtig angeschlossen sind.

2. Kontrollieren Sie, ob beide Geriteeinheiten eingeschaltet sind. Am mechanischen

Biigel und am Projektor sollten Betriebszustéinde durch entsprechende LEDs angezeigt

werden,

3. Stellen Sie sicher, daB der beaMover sich in seinem vollen Umfang frei bewegen kann

und sich keine (evtl. neu entstandenen) Hindernisse in seinem direkten Umfeld

befinden!

4. Kontrollieren Sie, ob die Umgebungstemperatur nicht auBerhalb des zulidssigen
Betriebsbereiches (5 °C - 40 °C) liegt.

Keine Funktion des
Projektionskopfes

@ Den Projektor gesondert (ohne Spannungszufithrung iiber
den DMX- Biigel) an einer geeigneten Steckdose anschlieBen.

@ Kontrollieren Sie die Status- LEDs am Projekltor.
Falls die Status LEDs leuchten oder blinken, liegt ein Fehler
am Projektor vor.
Lesen Sie hierzu bitte auch die Bedienungsanleitung des
Projektors!

® Driicken Sie die ON/OFF- Taste und kontrollieren Sie, ob der
Projektor die Lampe ziindet und ordnungsgemill in Betrieb
genommen werden kann.

® Die Projektionslampe kontrollieren und, wenn moglich, eine
Testlampe einsetzen um die Funktion der Lampenziindung zu
priifen.
Lesen Sie hierzu bitte auch die Bedienungsanleitung des
Projektors!

Keine Bilddarstellung

® Die Bildsignalleitungen an den Projektoreingiingen
kontrollieren. Die Signalleitungen im DMX- Biigel vom
AnschluBpanel zum Projektor tiberpriifen/ durchmessen.

@ Kontrollieren Sie, ob das beim Projektor eingestellte System
dem angeschlossenen Bildsignal
(RGBHV/YUV/CV/Digital/Analog) entspricht.

Lesen Sie hierzu bitte auch die Bedienungsanleitung des
Projektors!




Keine Bewegung des
mech. Biigels

® Uberpriifen Sie ob der beaMover beim erstmaligen Strom
anlegen die tiblichen Initialisierungsfahrten ausfiihrt.
Bei einwandfreier Funktion sollte er sich nun langsam in
beiden Achsen von einem zum anderen Endpunkt
bewegen um daraus seinen Fahrbereich zu errechnen.
Dies dauert ca. | Minute je nach Startposition.

@ Sollte diese Uberpriifung bereits negativ ausfallen iiberpriifen Sie
bitte den einwandfreien Sitz der Einschubkkarten.

Diese befinden sich hinter der kleinen Schublade (hinten) in der Basis

gegeniiber des Anschlufeldes. Die Motorkarte ist die untere,

bei hingendem beaMover.

Beide Karten miissen vollstindig bei gleicher Tiefe eingerastet sein.
Hierzu darf ein wenig Kraft aufgewendet werden. Im Zweifelsfall
ziehen Sie beide Karten ein Stiick heraus um sie dann merklich
einwandfrei wieder einzustecken.

Wenn Sie dies sichergestellt haben und die Initialisierungsfahrten
trotzdem nicht ordnungsgemif ausgefiihrt werden, kann es sich
noch um eine Dejustierung eines Mikrotasters handeln. Diese
Taster begrenzen den mech. Fahrbereich des Biigels und sollten an
jedem Endpunkt einer Achse ein leises Klicken erzeugen. Sollte
dieses Klicken nicht an diesen Punkten einsetzen, oder gar ginzlich
ausbleiben, miissen die Taster neu justiert werden. Dazu muf der
beaMover in den Service!

Ungewdhnliche
Gerdusche wiithrend
des Betriebs

® Stellen Sie sicher, daf der beaMover sich in seinem vollen Umfang
frei bewegen kann und sich keine (evtl. neu entstandenen)
Hindernisse in seinem direkten Umfeld befinden!

@ Sollte der beaMover bei seinen Bewegungen den mechanischen
Anschlag erreichen, so dal} er einen leichten Knall erzeugt, sind

wahrscheinlich die Mikrotaster dejustiert oder defekt. Der beaMover

muf} dann in den Service!

® Eventuell wird auch ein auffilliges Geriiusch erzeugl wenn sich ein
Zahnriemen im Biigel gelockert hat. Die Riemen (es sind zwei im
Biigel vorhanden) konnen auf einfache Weise gespannt werden.
Hierzu 6ffnen Sie bitte die seitliche Abdeckung mittels der zwei
Schnellverschliisse (Kreuzschlitzschrauben am Schenkelende des
Biigels) oder ggf. die Abdeckung des horizontalen Schenkels des

Biigels (vier kleine Kreuzschlitzschrauben) und spannen den Riemen

iiber die mit Innensechskantschrauben fixierte Mechanik.
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Der Projektor schaltet
sich selbststindig ab

@ Uberpriifen Sie die zwei Lufteinlassfilter des Projektors. Diese
befinden sich an der Unterseite des Projektors und kénnen mit
Hilfe eines kleinen Schraubendrehers 0.4, herausgezogen
werden.

@ Kontrollieren Sie, ob die Temperatur nicht auBlerhalb des
zuliissigen Betriebsbereiches (5 °C - 40 °C) liegt!

Keine Zoom oder
Fokus-Steuerung
méglich bzw.
Fehlfunktion

® Wenn der beaMover beim erstmaligen Strom anlegen die
iiblichen Initialisierungsfahrten ausfiihrt, unternimmt auch das
Objektiv fiir seinen Focus und Zoombereich
Initialisierungsfahrten. Hierbei dreht es beide Objektivringe 2-3
mal von Anschlag zu Anschlag und tibernimmt dann die aktuell
gesendeten Werte.
Wenn dies ordnungsgemii3 ausgefiihrt wird und trotzdem keine
DMX- Befehle vom Objektiv verarbeitet werden, muf} der
beaMover in den Service

Die Referenzfahrt des
Biigels wird nur kurz
gestartet,
stoppt aber sofort und
geht in Storung

® Ursache: Der Verriegelungshebel ist in Stellung ,.Lock™. Dadurch ist
die Tilt- Achse festgestellt (siehe Abbildung 1, Seite 10)

Beheben: Verriegelungshebel in Stellung ..Unlock™ umlegen (Abbildung

5, Seite 11) und Referenzfahrt* wiederholen.

@ Ursache: Die PAN- und/oder TILT- Achse wird z.B. durch einen
Gegenstand blockiert. Daher wird aus
Sicherheitsgriinden die Referenzfahrt abgebrochen.

Beheben: Die Blockade beseitigen und Referenzfahrt™® neu starten

*Referenzfahrt starten: Uber Netztrennung und erneuter Netzverbindung. Bei einwandfreier Funktion sollte er sich nun langsam in beiden Achsen von einem

zum anderen Endpunkt bewegen um daraus seinen Fahrbereich zu errechnen.

5]
ad




Der Videoprojektor
lapt sich trotz
erfolgreicher

Referenzfahrt nicht
iiber DMX512

einschalten

® Ursache: Der SUB-D 9Pol Stecker ist nicht am Videoprojektor-
Controllport eingesteckl.

Beheben: Den SUB-D-9pol Stecker am Videoprojektor- Controllport
einstecken und den beaMover neu starten (Netzstecker in die
Steckdose). Dann Power ON (Kanal 12 Wert 100) senden.

@ Ursache: Die DMX- Adresse ist nicht korrekt eingestellt.

Beheben: Korrekte DMX- Adresse einstellen und Power ON Signal
senden (Kanal 12 Wert 100).

® Ursache: Unbekannt.

Beheben: Uber den Testmodus den Selbsttest aktivieren (800 am
Kodierschalter einstellen). Schaltet der Videoprojektor sich
ein, die DMX Verkabelung priifen. Schaltet sich der
Videoprojektor nicht ein. DMX- Karte austauschen.

Die Referenzfahrt des
Biigels ist erfolgreich
ausgefiihrt
worden und der
Videoprojektor ist
eingeschaltet, aber
die Trapezkorrektur
Sfunktioniert nicht

Ein Trapezkorrektur-Kanal, vertikal oder horizontal,
steht nicht auf der Nullposition (DMX Kanal 9 oder 10
ungleich Wert 128).

Da die horizontale und vertikale Trapezkorrektur
gegeneinander verriegelt sind, werden die DMX-Werte

® Ursache:

ignoriert.

Beheben: Den Horizontal- oder Vertikal-Kanal auf DMX- Wert 128
stellen, und einen Trapez- Reset (DMX Kanal 12 Wert 203)

ausfithren
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® Ursache: Die DMX- und/oder Servo- Karte ist beim Transport aus
der AnschluBleiste herausgerutscht

Der beaMover startet
seine Referenzfahrt | Beheben: Platinen im ausgeschalteten Zustand bzw. nach Netztrennung
nicht. vorsichtig herausziehen und mit leichtem Druck wieder in die
AnschluBleiste einschieben. Netzverbindung wieder
herstellen

@ Ursache: Die DMX Adresse ist nicht korrekt eingestelit.

Die Referenzfahrt | Beheben: Korrekte DMX- Adresse einstellen und die DMX Kanéle 1-4

des Biigels ist Verwenden. Wenn immer noch keine Bewegung ->
erfolgreich ausgefihrt Testmodus 990 am Kodierschalter einstellen. Dadurch fahrt
worden, Bligel I&5t der Biigel selbststandig beide Achsen zwischen 0 und 100%.
sich jedoch nicht Funktioniert im Testmodus die Bewegung -> DMX
mit DMX512 steuern Verkabelung prifen.

Funktioniert die Bewegung auch im Testmodus nicht ->
DMX- Karte austauschen.

o
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Wamanzeigen

Mit den Warnungsanzeigen wird der Zustand der Projektorschutzfunktion angezeigt. Kontrollieren Sie die
Warnungs- und die POWER-Anzeige und nehmen Sie die richtige Wartung vor.

Wenn die Innentemperatur des Projektors Uber den
normalen Wert ansteigt, wird der Projektor zum Schutz
automatisch ausgeschaltet. Wahrend des Abklhlens
leuchtet die LAMP/SHUTTER-Anzeige rot und die WARNING
TEMP-Anzeige blinkt. Sobald sich der Projektor genligend
abgekiihlt hat (normale Betriebstemperatur), lasst sich der
Projektor wieder mit der ON/STAND-BY-Taste einschalten.

v Hinweis:
* Nach dem Abkihlen des Projektors blinkt die WARNING TEMP-
Anzeige noch weiter. Beim erneuten Einschalten des Projektors
hért die WARNING TEMP-Anzeige auf zu blinken.

Nehmen Sie danach die folgenden Prifungen vor.

- Ist gentigend Raum fur eine ausreichende Belliftung
vorhanden? Kontrollieren Sie den Installationszustand und
kontrollieren Sie, ob keine Belliftungséffnungen abgedeckt
sind.

- Wurde der Projektor in der Nahe einer Klimaanlage oder
einer Heizung installiert? Installieren Sie den Projektor
in einem groferen Abstand zur Klimaanlage bzw. der
Heizung.

— Ist der Luftfilter sauber? Tauschen Sie den Luftfilter aus.

Beim Auftreten eines abnormalen Zustandes wird

der Projektor automatisch zum Schutz des Projektors
ausgeschaltet und die LAMP/SHUTTER-Anzeige leuchtet
rot und die anderen vier Anzeigen blinken. Lésen Sie in
diesem Fall das Netzkabel und schlief?en Sie es wieder an.
Schalten Sie danach den Projektor zur Uberpriifung wieder
ein. Falls sich der Projektor nicht mehr einschalten lasst und
die Anzeigen immer noch leuchten bzw. blinken, muss das
Netzkabel aus der Steckdose abgezogen werden, wenden
Sie sich danach an einen Kundendienst.

VORSICHT
A LASSEN SIE BEI AUFTRETEN EINES
ABNORMALEN ZUSTANDS DEN PROJEKTOR

NICHT MIT ANGESCHLOSSENEM NETZKABEL
STEHEN, WEIL EIN BRAND ODER EIN
ELEKTRISCHER SCHLAG AUSGELOST WERDEN
KANN.,

Oberseite
POWER ( 3
LAMP /SHUTTER J

LAM® REPLACE ()
WARNING FETFR ()

WARNING TEMP, (

WARNING TEMP-
Anzeige blinkt rot

Oberseite

POWER ()

LANP SSHUTTER (____ e———y
LAMP REPLACE J
WARNING FILTER ( J

WARNING TEMP, 2

Die LAMP/SHUTTER-
Anzeige leuchtet rot und
die anderen vier Anzeigen
blinken
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Anzeigen und Projektorzustand
Kontrollieren Sie die Anzeige fur den Projektorzustand.

Die Projektor funktioniert normal.

Anzeigen
LAMP/ |WARNING|WARNING| LAMP i
POWER | suutter| Temp | FILTER |REPLACE Projektorzustand

gren rot/blau rot orange | orange
Der Projektor ist ausgeschaltet.

o g g L ® (Das Netzkabel ist nicht angeschlossen.)

- i Der Projektor befindet sich in der Betriebsbereitschaft.

) (%) e s sk Driicken Sie zum Einschalten des Projektors die ON/STAND-
BY-Taste.

O ® ' o o Die Prolekl?r funktioniert normal.
(Shutter geoffnet)

1 Die Projektor funktioniert normal.

e ® ® * * | (shutter geschlossen.)
Der Projektor bereitet sich fir die Betriebsbereitschaft vor

'S @ ® s " oder die Projektionslampe kiihlt sich ab. Dgr Projektor Ifann
erst eingeschaltet werden, wenn er sich wieder abgekunhlt hat
und die POWER-Anzeige ariin leuchtet.

g Bei der automatischen Lampenabschaltung kihlt sich die

® @ e * * Projektionslampe ab.

O C L ] ® * Der Projektor befindet sich in der Energiesparbetriebsart.

& p & s sk Im Shutter-Managementmodus kihlt sich die

h Projektionslampe ab.
. V7 . Der Projektor befindet sich im ShutterManagementmodus.

O @ & * *® Driicken Sie zum Einschalten des Projektors die ON/STAND-
BY-Taste.

O % L ] %

ﬁ Bitte warten

Abb.1 Filterwechselsymbal und Anzeige "Bitte warten”

Der Filter wird mit der FILTER-Taste der Fernbedienung oder
der Filterfunktion im Einstellment gewechselt,

Das Filterwechselsymbol und “Bitte warten” (Abb. 1) werden
flr ungetahr 30 Sekunden auf dem Bildschirm eingeblendet,
wenn der Filter gerollt wird,

() eaesin () » » o blinkt im normalen Intervall ) = » sblirkt rasch
{ca. 1 Sekunde ein, (ca. 0,5 Sekunden ein,
@) oo ein lrot) ) 1 Sekunde aus) ) 0,5 Sekunden aus)
. @) * » * blinkt im normalen Intervall @ « o eblinkt rasch (blau und schwach rot)
G#) e » e @in (blau) (blau und schwach rot) lca, 1 {ca. 0,5 Sekunden ein,
Sekunde &in, 1 Sekunde aus) 0,5 Sekunden aus)
e e:e:nachamch . *eeaus ¢ o ¢ blinkt langsam

{ca. 2 Sekunden ein,

@ o+« schwach (rot) s » e e Hangt von den Bedingungen ab 2 Sekunden aus)
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Der Projektor stellt einen abnormalen Zustand fest.

Anzeigen
LAMP/ |WARNING |WARNING| LAMP 1
POWER SHUTTER | TEMP FILTER | REPLACE Pro'ektorZUStand
9| ror/blau rot orange | orange
O ] ' e % Die Temperatur im Projektor ist abnormal hoch angestiegen.

Die Temperatur im Projektor ist abnormal hoch. Der Projektor

kann nicht eingeschaltet werden. Nach dem Abkiihlen des

e ® @ s % Projektors auf die normale Betr:eb;tempe:mtur leuchtet die
POWER-Anzeige griin und der Projektor ldsst sich wieder

einschalten. (Die WARNING TEMP-Anzeige blinkt weiter.) Den

Luftfilter kontrollieren und austauschen.

Der Projektor hat sich ausreichend abgekuhit und die

) ® @ s 5 Tt_emperatur ist auf einen normalen Wert zurlickgekehrt. Beim
: s “ Einschalten des Projektors hért die WARNING TEMP-Anzeige
auf zu blinken. Den Luftfilter kontrollieren und austauschen.

N Die Lampe leuchtet nicht. {Der Projektor bereitet sich fir die
s @ 'Y e rj Betriebsbereitschaft vor oder die Projektionslampe kihlt sich
ab. Der Projektor kann erst eingeschaltet werden, nachdem
das Abkuhlen abgeschlossen ist.)

Die Lampe leuchtet nicht. (Die Lampe hat sich gentigend
~ 7 P abgekiihlt und der Projektor befindet sich in der

O ® o * O Betriebsbereitschaft und kann mit der ON/STAND-BY-Taste

wieder eingeschaltet werden )

Die Betriebszeitgrenze der Lampe ist (iberschritten. Die

2 : ~ Lampe sofort austauschen und den Lampenbetriebszeitzahler
* o ¥ . zurlckstellen, Nach dem Zuriickstellen des Zahlers erlischt die

Anzeige.

WARNING FILTER

Falls der Luftfilter nicht mehr gewechselt werden kann und die mit dem Timer eingestellte Zeit erreicht wird, oder der
Luftfilter nicht mehr gewechselt werden kann, leuchtet die WARNING FILTER-Anzeige orange. Falls diese Anzeige
leuchtet orange, muss der Filter bzw. die Filterpatrone ausgetauscht werden. Beim Austausch der Filterpatrone miissen
der Filterzahler und der Luftfilterwechselzihler zuriickgestellt werden (Seite 63).

LAMP REPLACE

Wenn sich die Lampenlebensdauer dem Ende nahert, leuchtet die LAMP REPLACE-Anzeige orange. Wenn diese Anzeige
leuchtet, muss die Projektionslampe ersetzt werden. Bei einem Austausch der Lampe muss auch der Larmpenzahler
zuriickgestellt werden (Seite 65)
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Der Projektor stellt einen abnormalen Zustand fest.

Anzeigen

SHUTTER

LAMP/

rot/blau

WARNING
TEMP

rot

WARNING
FILTER

orange

LAMP
REPLACE
orange

Projektorzustand

£

O

3

Abb.2 Filterwechselsymbol

Abb.4 Letztes Luftfilterwechselsymbol

Beim Erreichen der mit dem Timer eingesteliten Zeit wird
das Filterwechselsymbol (Abb. 2} auf dem Bildschirm
eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige des
Projektors leuchtet. Den Filter so rasch wie méglich
austauschen. Falls der Luftfilter nicht mehr gewechselt
werden kann und die mit dem Timer eingestelite Zeit
erreicht wird, erscheint Abb. 3 im Bildschirm und die
WARNING FILTER-Anzeige leuchtet. Den Filter so rasch wie
maoglich austauschen. Falls festgestellt wird, dass der Filter
verstopft ist und kein Filterwechsel moglich ist, wird das
Filterpatronenwechselsymbol (Abb. 4) auf dem Bildschirm
eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige leuchtet.
Den Filter so rasch wie mdglich austauschen.

v Hinweis:

* Die Abbildungen 2, 3 und 4 erscheinen nicht, wenn die

Anzeigefunktion auf “Aus” eingestellt ist (Seite 52) oder wahrend
eines "Standbildwiedergabe (Seite 33).

=
o

Es ist keine Filterpatrone im Projektor eingesetzt.
Kontrollieren, ob eine Filterpatrone im Projektor eingesetzt
ist. Falls eine Filterpatrone eingesetzt ist und die Anzeigen
weiter leuchten bzw. blinken, wird auf den nachstehenden
Text verwiesen.

Der Projektor befindet sich in einem abnormalen Zustand und
kann nicht eingeschaltet werden. Losen Sie das Netzkabel,
schlieen Sie es erneut an und schalten Sie den Projektor ein.
Falls der Projektor wieder ausgeschaltet wird, miissen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose ziehen und sich flir eine Wartung
und Uberprifung an Ihren Handler oder einen Kundendienst
wenden. Lassen Sie den Projektor nicht eingeschaltet. Es
besteht die Gefahr eines elektrischen Schlages oder eines
Brandausbruchs.

Shutterstorung.

als
b

Shutterstorung {Der Projektor wird abgek(hit.).

Shutterstorung (Der Projektor befindet sich in der
Betriebshereitschaft.) Wenden Sie sich in diesem Fall an einen
Kundendienst.
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Grundeinstellungen DMX- Karte
Ubersicht DIP- Schalter und Jumper

Schalter (S1) vorne auf der DMX- Karte:

nip Funktion on off
1
2
3 DMX- Startadresse Blockbildung (20er 1..493
Blocke)
4 kein DMX- Signal Werte halten Grundposition (default)

Schalter (§2) hinten auf der DMX- Karte (die Karte muB gezogen werden):

DIP Funktion on off
5 Videoprojektor Geratetyp XP57 XP45, 46, 55
6 Videoprojektor Geratetyp XP100
7 Videoprojektor Geratetyp XP200
8

Jumper hinten auf der DMX- Karte (die Karte muB gezogen werden):

Funktion gesteckt offen

Motortyp Maxon Dunker

o k| — |

Fettgedruckt: Einstellung bei Lieferung

R FH 093

1 DP1 henu
54 | &
11 0P R AVPTOAN
5 z & | Lichttechnik
“ “ “ 1 DMX-3 V1.x

ATB00AN128

[ []
{ez.s{x»l||e£m’

2024

E1ECS06LY
2EuN
il
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Die Schalter- und Jumper-Funktionen im Einzelnen:

DIP 3 - DMX- Startadresse

Eine Gerdteadressierung ist mit DIP3 einstellbar. Hierbei werden Blicke zu je 20 Kanilen
gebildet, so daf} nur noch die Geriite- Nr. am BCD- Schalter eingestellt werden muf (1, 2. 3. ...
anstatt 1, 21, 42, ...).

DIP 4 - kein DMX- Signal

Mit DIP4 kann ausgewiihlt werden wie sich das Geriit bei fehlendem DMX- Signal verhalten soll.
Bei betitigtem Schalter werden die aktuellen Werte gehalten. andernfalls werden alle Funktionen
auf 0% gesetzt und der beaMover fihrt auf seine Default-Position.

DIP 5 - Videoprojektor Geritetyp Einstellung

Mit DIPS wird der Videoprojektortyp eingestellt. Das ist wichtig fiir die einwandfreie Funktion der
Trapezkorrektur, da es bei den Videoprojektoren unterschiedliche Trapezkorrektur-Schrittweiten

gibt.

Fiir die Videoprojektor- Modelle PLC- XP45 - 56 sind die DIP Schalter 5+6+7 auf OFF
geschaltet.

Bei Verwendung des XP 57 ist der DIP5 auf ON zu schalten (alle anderen OFF).
Bei Verwendung des XP100 ist der DIP6 auf ON zu schalten (alle anderen OFF).

Bei Verwendung des XP200 ist der DIP7 auf ON zu schalten (alle anderen OFF).
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5.7 Technische Zeichnung
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publitec % 7))

publitec Prasentationssysteme & Eventservice GmbH
GahlenfeldstraBe 7a
D-58313 Herdecke

Germany

Produktname. beaMover Base und Biigel

Wir, die Firma publitec Prasentationssysteme & Eventservice GmbH, erkldren, dass obiges Gerat die
folgenden Produktspezifikationen erfillt:

Sicherheit: BGV C1

EMV: EN 55103-1
EN 55103-2
EN 50081-1
EN 50082-1

Herdecke, den 26.10.2006

i.A. Carsten Henning
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publitec Présentationssysteme
und Eventservice GmbH
Gahlenfeldstr. 7a

D- 58313 Herdecke

Telefon +49 (0)2330 8032-0
Telefax +49 (0)2330 801880
www.publitec.tv



